GRAAFIKA JA GRAAFILINE DISAIN

Graafika - joonte kunst

* Printmaking-graafika-vabagraafika
* Moiste “graafika” holmab tdnapideva maailmas véga palju lisnagi erinevaid tdhendusi.
* Viimane kiimnend on néinud traditsiooniliste graafikatehnikate uut tdusu.

* QGraafiku huviorbiiti voib kuuluda kdik alates etnograafilisest materjalist 10petades
kaasaegsete igapdevaelu praktikatega.

*  Triikikunsti leiutamisest saadik on graafika osaks olnud paljundamine, kopeerimine,
tirazeerimine.

* Graafikat leiab tinavalt, avalikust ruumist ning galeriidest ja muuseumidest.
* Graafikaks on olulisel kohal protsess.

* Tehnikad on erineva iselooomuga ja oskus neid kombineerida annab suure vabaduse ideede
véljendamiseks.

* Graafikas on nii palju voimalusi visuaalseks véljendamiseks, luuakse ja siinnib pidevalt
palju erinevat.

¢ Tehniline teostus ilma kandva ideeta ei moodusta tdisviairtuslikku kunstiteost.
* Qraafika puhul on oluline protsess ja mangulisus triikkimisel.

* Graafika triikkkimisel ei ole kunstnikul kunagi tiit kontrolli tulemuse iile, sest
graafikapressi alt voib iillatusena tulla viga hea voi halb tommis.

* Joonistusoskus ei ole alati kdige olulisem, kuna triikkkimine ise annab pildile oma karakteri.

* Graafikatehnikad voimaldavad luua viiketiraaze, kus koik tommised valmivad
iikshaaval ja kisitsi.

* Graafika eripira on pressi kasutamine t60 valmimisel.

» Koik graafilised lehed valmivad alles siis, kuidas nad on ldbinud triikkimise pressi abil.
Ténu survele tekib triikijilg ning valminud lehte nimetatakse tommiseks.

* Kujutis saadakse tasapinna uuristamise/ séovitamise kaudu (stigavtriikk: ofort, kuivndel,
akvatinta, metsotinto) voi kujutis saadakse tasapinnast korgematelt vai katmata punktidelt
(nagu korgtriikitehnikate ja siiditriiki puhul).

* Lisaks voib kunstnik iihest algideest ning lahendusest Lihtuvalt teha mitmeid no
koopiaid, mis on kiill viiga sarnased, kuid mitte piris identsed. Iga selline teos
muudetakse niiteks unikaalseks autori poolt Kisitsi lisatud elementide kaudu.



* Graafika on tehnika, mis voimaldab kunstnikul oma originaalteost paljundada ehk
tirazeerida viisil, mis ei kahanda uute kunstitoode vairtust.

* Graafika puhul ei ole samasse tiraazi kuuluvad eksemplarid originaalteose koopiad
(erinevalt nditeks masstoodetud plakatitest), vaid tegu on samalt triikiplaadilt saadud
jarjestikuste tdmmistega, mida on piiratud arv.

* Ajalooliselt on tavaks olnud tiraazi valmimise jargselt triikiplaat kas hivitada voi teha sellele
marge, et viltida hilisemat juurdetriikkimist.

» Piiratud tiraazZiga kunstitdo véértus on korgem.

* Graafika véértus voib ajas tdusta nagu kdigi kunstiteoste puhul ning oleneb ka sellest kui
suur osa tiraazist on labi miiiidud. Mida véiksem on tiraaz, seda haruldasem ja
eksklusiivsem on kunstiteos.

¢ Viirtuslikumaks loetakse tiraazi varasemaid tommiseid.

* Enamasti on graafika mootmetes, mille mahutamine tavalisse elu- v6i tooruumi ei ole
keeruline

¢ Toode triikkimine toimub Kisitsi.

Uued tehnoloogilised lahendused - graafika jiib tahaplaanile ja graafiline
disain keskne tegija

Graafiline disain

* Kujundusgraafika (ka graafiline disain, tarbegraafika, rakendusgraafika) on teose voi
objekti graafiline kujundus. Kirja, virvi ja vormi abil kujundatakse ja
niitlikustatakse pildikeeles informatsiooni.

* Kujundusgraafikat loetakse nii graafika kui ka disaini alaliigiks.

* Qraafilist disaini on tdnapédeval aina raskem tiheselt defineerida, kuna see holmab suurt
hulka erinevad tegevusi ja loomingulisi viljundeid.

* Valdkonnana on graafiline disain dirmiselt mitmekesine: visuaalkommunikatsiooni
liheb vaja peaaegu koigil elualadel (poliitika, aktivism, reklaam, kunst, ajakirjandus
jne.

* Vahendeid, mida selles protsessis kasutatakse, on mitmeid: Kiri, mirk, virv, pilt, liikuv
pilt, kompositsioon, vorm jne.

* Disainitav objekt ei ole iseseisev/soltumatu kunstiteos, vaid tegeleb kommunikatiivse
probleemiga - kutsub, keelab, 6petab, teavitab, vihjab jne. Pohiline kiisimus on kuidas
timbritsevas maailmas sonumeid néhtavaks teha.

* Visuaalsed lahendused nii veebis, triikis kui mistahes pindadel.



Kujundusgraafika tooted/teosed on niiteks pakendid, kaubamaérgid, logod, voldikud.

On oluline, et disaineril oleksid teadmised tihiskonna toimimisest, psiihholoogiast, ajaloost,
tehnikast, kultuurist.

Enne kujundi voi kujunduse loomist tuleks arutleda pohjalikult 1&bi erinevad
lahendusvariandid ning samuti see, kellele t66 on suunatud. Selle tulemusena voib selguda,
et logo asemel on vaja koostada hoopis driplaan voi flaieri asemel audiovisuaalne klipp.

Lahenduseni joudmiseks on meetod olulisem kui meedium.
Looming toimub enamasti kasutades digitaalseid disainitooriistu.
Graafilise disain on midagi enamat, kui pelgalt atraktiivsete visuaalide loomine.

Tavaliselt t66del masstiraaz.



